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Â íà÷àëå ôåâðàëÿ óâèäåëà ñâåò 
äîëãîæäàííàÿ (ñ ìîìåíòà ïî­
ñëåäíåãî îáíîâëåíèÿ ïðîøëî 
áîëåå ïîëóòîðà ëåò) 14­ÿ âåðñèÿ 
ñèñòåìû àâòîìàòèçèðîâàííîãî 
ïðîåêòèðîâàíèÿ ÊÎÌÏÀÑ­3D, 
êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò çíà÷èòåëüíî 
óñêîðèòü è óïðîñòèòü ïðîöåññ 
ïðîåêòèðîâàíèÿ â ïðîìûøëåí­
íîì è ãðàæäàíñêîì ñòðîèòåëü­
ñòâå. Ïðåäñòàâëÿåì âíèìàíèþ 
÷èòàòåëåé îáçîð íîâîââåäåíèé, 
ñòàâøèõ äîñòóïíûìè ïîëüçîâà­
òåëÿì ñòðîèòåëüíîé êîíôèãóðà­
öèè ÊÎÌÏÀÑ­3D â íîâîé âåðñèè.

Íà÷èíàÿ ñ âåðñèè 13 SP1 âû­
ïóñêàåòñÿ íå òîëüêî 32­, íî è 
64­ðàçðÿäíàÿ áàçîâàÿ êîíôè­
ãóðàöèÿ ÊÎÌÏÀÑ­3D. Òåïåðü 
ñòðîèòåëüíûå ïðèëîæåíèÿ âû­
ïóùåíû äëÿ ÊÎÌÏÀÑ­3D V14 õ86 
è ÊÎÌÏÀÑ­3D V14 õ64. 64­ðàç­
ðÿäíàÿ âåðñèÿ ÊÎÌÏÀÑ­3D V14 
ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ðåøåíèÿ çà­
äà÷, òðåáóþùèõ áîëüøèõ îáú­
åìîâ îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, íà­
ïðèìåð äëÿ ðàáîòû ñ òðåõìåðíû­
ìè ìîäåëÿìè âûñîòíûõ çäàíèé.

Â âåðñèÿõ îáîèõ ðàçðÿäîâ äî­
ñòóïíû îáíîâëåííûå Áèáëèîòå­
êè ïðîåêòèðîâàíèÿ èíæåíåðíûõ 
ñèñòåì: ÒÕ, ÎÂ è ÂÊ, Áèáëèîòåêà 
ïðîåêòèðîâàíèÿ ìåòàëëîêîíñòðóê­
öèé: ÊÌ, Ñèñòåìà ïðîåêòèðîâà­

íèÿ ãàçîñíàáæåíèÿ: ÃÑÍ, à òàêæå 
ïðèëîæåíèÿ Rubius Electric Suite. 
Äîïîëíåí íîâûìè îáúåêòàìè è 
êàòàëîã Áèáëèîòåêè ïðîåêòèðî­
âàíèÿ çäàíèé è ñîîðóæåíèé ÀÑ/
ÀÐ, ïåðåðàáîòàíà Áèáëèîòåêà 
ïîñòðîåíèÿ ðàçâåðòîê ýëåìåíòîâ 
âîçäóõîâîäîâ è òðóáîïðîâîäîâ. 
Åùå îäíî âàæíîå íîâøåñòâî äëÿ 
ïîëüçîâàòåëåé ñòðîèòåëüíîé êîí­
ôèãóðàöèè — êàòàëîã ÒåõíîÍÈ­
ÊÎËÜ, ñîäåðæàùèé ãîòîâûå ðåøå­
íèÿ ïðîèçâîäèòåëÿ è ïîñòàâùèêà 
êðîâåëüíûõ ãèäðîèçîëÿöèîííûõ è 
òåïëîèçîëÿöèîííûõ ìàòåðèàëîâ.

Íàïîìíèì, ÷òî â îáíîâëåíèè 
ÊÎÌÏÀÑ­3D V13 SP2 ïîÿâèëàñü 
êîìàíäà Óçëû ìåòàëëîêîíñòðóê­
öèé, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ìîæíî 
àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàâàòü ñòàí­
äàðòíûå âèäû ñîåäèíåíèé ìåòàë­
ëîêîíñòðóêöèé (ðèñ. 1).

Â ÊÎÌÏÀÑ­3D V14 ðàáîòà ñ 
óçëàìè óñîâåðøåíñòâîâàíà, çíà­
÷èòåëüíî ðàñøèðåí èõ íàáîð, êî­
ìàíäà Óçëû ìåòàëëîêîíñòðóêöèé 
ïîçâîëÿåò ôîðìèðîâàòü ðàçíûå 
âèäû ñòàíäàðòíûõ ñîåäèíå­
íèé — îò ïðîñòûõ ñòûêîâûõ äî 
ñëîæíûõ ïðîñòðàíñòâåííûõ ñî­
åäèíåíèé äëÿ ñòðóêòóðíûõ êîíñ­
òðóêöèé. Â íîâîé âåðñèè ìîæíî 
ðàçðàáàòûâàòü óçëû ñîãëàñíî 
ñåðèè 1.400­10 «Òèïîâûå óçëû 

ñòàëüíûõ êîíñòðóêöèé îäíîýòàæ­
íûõ ïðîèçâîäñòâåííûõ çäàíèé»,  
ñåðèè 1926/66 «Óíèôèöèðîâàí­
íûå óçëû ñòàëüíûõ êîíñòðóêöèé 
èç ïðîêàòíûõ è ñîñòàâíûõ ïðî­
ôèëåé», à òàêæå ñåðèè 2.440­2 
«Óçëû ñòàëüíûõ êîíñòðóêöèé 
ïðîèçâîäñòâåííûõ çäàíèé ïðî­
ìûøëåííûõ ïðåäïðèÿòèé», ñî­
ñòîÿùèå èç òðåõ êîíñòðóêöèé.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîëüçîâà­
òåëè ìîãóò äîáàâèòü áîëåå ñëîæ­
íûå âèäû ñîåäèíåíèé ñàìîñòîÿ­
òåëüíî. Äëÿ ýòîãî ïîòðåáóþòñÿ 
íàâûêè ïðîãðàììèðîâàíèÿ (ïðî­
öåññ îïèñàí â ñïðàâî÷íîé ñèñòå­
ìå áèáëèîòåêè), íî ïðè ýòîì 
åñòü âîçìîæíîñòü îáðàòèòüñÿ â 
áëèæàéøåå ïðåäñòàâèòåëüñòâî 
ÀÑÊÎÍ è ïîëó÷èòü ïîìîùü ïî 
ôîðìèðîâàíèþ íóæíûõ âèäîâ 
ñîåäèíåíèé.

Åñëè â ïåðâîé âåðñèè êîìàí­
äû Óçëû ìåòàëëîêîíñòðóêöèé íå 
áûëî âîçìîæíîñòè îòðåäàêòèðî­
âàòü ñîçäàííûé óçåë, òî â íîâîé 
ìîæíî ëåãêî åãî äîðàáîòàòü, 
çàìåíèòü íà äðóãîé èëè âîâñå 
óäàëèòü — ýòè îïåðàöèè ñòàíî­
âÿòñÿ äîñòóïíû ïîñëå äâîéíîãî 
ùåë÷êà ìûøè ïî îáîçíà÷åíèþ 
óçëà (ðèñ. 2).

Âñå âíåñåííûå ïðè ðåäàêòè­
ðîâàíèè èçìåíåíèÿ îòîáðàæà­
þòñÿ â ñîçäàííûõ ïðîåêöèÿõ è 
êîíñ òðóêöèÿõ, ôîðìèðóþùèõ 
óçåë, è ó÷èòûâàþòñÿ â ñïåöèôè­
êàöèÿõ.

Â íîâîé âåðñèè ïðè ïîñòðîå­
íèè òðåõìåðíîé ìîäåëè êîíñ­
òðóêöèè ñ ïîìîùüþ Ìåíåäæåðà 
îáúåêòà ñòðîèòåëüñòâà ñîåäè­
íåíèÿ, îáðàáîòàííûå êîìàíäîé 
Óçëû ìåòàëëîêîíñòðóêöèé, îòî­
áðàæàþòñÿ òàê, êàê îíè áóäóò âû­
ãëÿäåòü â âîçâåäåííîé ïî ÷åðòå­
æàì êîíñòðóêöèè. Åäèíñòâåííîå 
îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî â 
3D­èçîáðàæåíèè íå áóäóò âèäíû 
áîëòû è ñâàðî÷íûå øâû — èõ 
ïðèäåòñÿ íàíåñòè íà ÷åðòåæè ñ 
ïîìîùüþ áàçîâûõ èíñòðóìåíòîâ 
ÊÎÌÏÀÑ­Ãðàôèê (ðèñ. 3).

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî 
ïîëó÷èòü îòäåëüíóþ 3D­ìîäåëü 
óçëà è äîðàáîòàòü åå ñ ïîìîùüþ 
èíñòðóìåíòîâ ÊÎÌÏÀÑ­3D è 
áèáëèîòåê. Íàïðèìåð, ñ ïîìî­
ùüþ áèáëèîòåêè Ñòàíäàðòíûå 
èçäåëèÿ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò 
äîáàâèòü â ìîäåëü óçëà áîëòû 
(ðèñ. 4).

Â 14­é âåðñèè ÊÎÌÏÀÑ­3D, â 
Áèáëèîòåêå ïðîåêòèðîâàíèÿ ìå­

ÊÎÌÏÀÑ­3D V14: èíòåãðàöèÿ ñî SCAD 
è ÑÒÀÐÒ è äðóãèå íîâèíêè âåðñèè
Àíàñòàñèÿ Ïóñòîâîâà

Ðèñ. 1. Âèäû óçëà ìåòàëëîêîíñòðóêöèè Ðèñ. 2. Äèàëîãîâîå îêíî Óçëû ìåòàëëîêîíñòðóêöèé



Ôåâðàëü/201345

òàëëîêîíñòðóêöèé: ÊÌ, à òàêæå 
â Áèáëèîòåêàõ ïðîåêòèðîâàíèÿ 
èíæåíåðíûõ ñèñòåì: ÒÕ è ÂÊ, 
ñîçäàíû íîâûå êîìàíäû, ïîçâî­
ëÿþùèå îñóùåñòâèòü ýêñïîðò 
äàííûõ â ðàñ÷åòíûå ñèñòåìû. 
Òàê, êîìàíäà Ýêñïîðò ãåîìå­
òðèè â SCAD ïðèçâàíà îáëåã÷èòü 
áóäíè ïîëüçîâàòåëÿì ðàñ÷åòíîé 
ñèñòåìû. Îíà ïîçâîëÿåò ïîëíî­
ñòüþ ïåðåäàòü âñå äàííûå ìå­
òàëëîêîíñòðóêöèé, ñîçäàííûõ 
ïî òåõíîëîãèè MinD, â ñèñòåìó 
SCAD. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî îäèí èç 
ñàìûõ òðóäîåìêèõ ýòàïîâ — ñîç­
äàíèå ðàñ÷åòíîé ñõåìû — áåðóò 
íà ñåáÿ ïðîãðàììû. Áèáëèîòåêà: 
ÊÌ ôîðìèðóåò â òåêñòîâîì ôàé­
ëå äàííûå, ïîíÿòíûå SCAD, à òîò, 
â ñâîþ î÷åðåäü, ïðåîáðàçóåò èõ 
â ðàñ÷åòíóþ ñõåìó â òåðìèíàõ 
êîíå÷íî­ýëåìåíòíîãî àíàëèçà 
(ðèñ. 5).

Ïîëüçîâàòåëþ äëÿ ïðî÷íîñò­
íîãî àíàëèçà êîíñòðóêöèé äîñòà­
òî÷íî ëèøü äîáàâèòü ãðàíè÷íûå 
óñëîâèÿ, øàðíèðû, ïðèëîæèòü 
ñîîòâåòñòâóþùèå íàãðóçêè è 

çàïóñòèòü ðàñ÷åò. Ïðè ýòîì 
æåñòêîñòíûå õàðàêòåðèñòèêè 
ñòåðæíåâûõ ýëåìåíòîâ áóäóò 
ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâîâàòü âû­
áðàííûì ìåòàëëè÷åñêèì ñå÷åíè­
ÿì â ÊÎÌÏÀÑ­3D (ðèñ. 6).

Ïîäîáíûì îáðàçîì äàííûå 
èç ÷åðòåæåé, âûïîëíåííûõ ñ 
ïîìîùüþ Áèáëèîòåê ïðîåêòè­
ðîâàíèÿ èíæåíåðíûõ ñèñòåì: 
ÒÕ è ÂÊ (ðèñ. 7à), ïåðåäàþòñÿ 
â ÏÑ ÑÒÀÐÒ. Äëÿ âûïîëíåíèÿ 
ðàñ÷åòà ïðî÷íîñòè è æåñòêîñòè 
òðóáîïðîâîäîâ â ÏÑ ÑÒÀÐÒ îñòà­
åòñÿ ââåñòè ïàðàìåòðû ðàñ÷åòà, 
ðàññòàâèòü íà ðàñ÷åòíîé ñõåìå 
íåäîñòàþùèå îïîðû è íàãðóçêè 
(ðèñ. 7á).

Ïîìèìî âîçìîæíîñòè ïåðåäà­
÷è äàííûõ â ðàñ÷åòíóþ ñèñòåìó, 
â áèáëèîòåêàõ ïðîåêòèðîâàíèÿ 
èíæåíåðíûõ ñèñòåì äîáàâëåíû 
êîìàíäû äëÿ ñîçäàíèÿ è îáìåíà 
ïîëüçîâàòåëüñêèìè ýëåìåíòàìè. 
Ýòè èíñòðóìåíòû ïîçâîëÿþò íå 
òîëüêî ñîçäàâàòü íîâûå ýëåìåí­
òû, íî è äîáàâëÿòü â ñâîé êàòàëîã 
ýëåìåíòû äðóãèõ ïîëüçîâàòåëåé. 
Ìåõàíèçì îáìåíà ïðåäóñìàòðè­
âàåò ïåðåäà÷ó êàê âñåãî êàòàëîãà, 
òàê è îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ.

Êðîìå òîãî, â îáíîâëåííûõ 
áèáëèîòåêàõ ïðèìåíÿåòñÿ òåõ­
íîëîãèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ðåäàê­
òèðîâàòü ÷åðòåæè ñ ïîëüçîâà­
òåëüñêèìè ýëåìåíòàìè äàæå íà 
êîìïüþòåðàõ, ãäå îòñóòñòâóåò 
êàòàëîã ïîëüçîâàòåëüñêèõ ýëå­
ìåíòîâ. Ïðèìåíÿÿ â ÷åðòåæå 

íåñòàíäàðòíûå îáúåêòû, ìîæíî 
áûòü óâåðåííûì, ÷òî êîëëåãè­
ñìåæíèêè óâèäÿò ÷åðòåæ â òîì 
æå âèäå, ÷òî è åãî ðàçðàáîò÷èê.

Íîâûé êàòàëîã ïîëüçîâàòåëü­
ñêèõ ýëåìåíòîâ ñîçäàåòñÿ àâòî­
ìàòè÷åñêè ïðè ïåðâîì çàïóñêå 
êîìàíäû Ñîçäàòü ïîëüçîâàòåëü­
ñêèé ýëåìåíò, à çàòåì ïîïîëíÿ­
åòñÿ. Íåîáõîäèìîñòè ðåäàêòèðî­
âàòü òåêñòîâûå ôàéëû è êîíâåð­
òèðîâàòü èõ â ôàéë áàçû äàííûõ 
íåò. Íîâûå ýëåìåíòû ìîãóò áûòü 
ñîçäàíû èç çàãîòîâëåííûõ ïðî­
åêòèðîâùèêîì ãðàôè÷åñêèõ îáú­
åêòîâ èëè ïóòåì ðåäàêòèðîâàíèÿ 
èìåþùåãîñÿ â ñòàíäàðòíîì êàòà­
ëîãå èçäåëèÿ (ðèñ. 8).

Ê ãðàôè÷åñêèì îáúåêòàì, 
äîáàâëÿåìûì â êàòàëîã, íå 
ïðåäúÿâëÿåòñÿ íèêàêèõ ñïåöè­
ôè÷åñêèõ òðåáîâàíèé. Íîâûé 
ýëåìåíò áèáëèîòåêè ìîæåò 
áûòü ñîçäàí èç âûäåëåííîé â 
÷åðòåæå ãåîìåòðèè, ÊÎÌÏÀÑ­
ôðàãìåíòà, òðåõìåðíîé äåòàëè. 
Òðåõìåðíàÿ äåòàëü ìîæåò áûòü 
âçÿòà, íàïðèìåð, ñ ñàéòà çàâîäà­
èçãîòîâèòåëÿ.

Ñðàçó ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè 
ÎÊ  â äèàëîãîâîì îêíå Ñîçäàíèå 

ïîëüçîâàòåëüñêîãî ýëåìåíòà 
ãîòîâûé îáúåêò êàòàëîãà ìîæåò 
áûòü ïðèìåíåí â ïðîåêòå. Îí ïî­
ïàäàåò â àêñîíîìåòðè÷åñêèå è 
ïðîåêöèîííûå âèäû, ó÷èòûâàåò­
ñÿ ïðè ñîçäàíèè ñïåöèôèêàöèè 
è àííîòèðîâàíèè, ïåðåäàåòñÿ â 
òðåõìåðíóþ ìîäåëü (ðèñ. 9).

Ïîñêîëüêó èíñòðóìåíòû áè­
áëèîòåê ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü è 
ðåäàêòèðîâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå 
ýëåìåíòû, íåèçáåæíû ñèòóàöèè, 
êîãäà âñòàâêè ýëåìåíòîâ â ÷åð­
òåæå îòëè÷àþòñÿ îò ýëåìåíòîâ 
â êàòàëîãå. Ïîýòîìó ïðè èçìå­
íåíèè ýëåìåíòîâ èëè îòêðûòèè 
÷åðòåæåé ïðîèçâîäèòñÿ ïðîâåðêà 
ýëåìåíòîâ â ÷åðòåæå íà ñîîòâåò­
ñòâèå êàòàëîãó. Åñëè  ðàçëè÷èÿ 
îáíàðóæèâàþòñÿ, áèáëèîòåêà 
ïðåäëàãàåò ïðîâåñòè èõ ñîãëà­
ñîâàíèå â àâòîìàòè÷åñêîì èëè 
ðó÷íîì ðåæèìå.

Íà ïàíåëè Áèáëèîòåêè: ÒÕ 
ïîÿâèëàñü åùå îäíà ãðóïïà êî­
ìàíä — Ýëåìåíòû ñîñóäîâ è àï­
ïàðàòîâ. Â êàòàëîã áûëè äîáàâ­
ëåíû íîâûå ýëåìåíòû (îáå÷àéêè, 
äíèùà, îïîðû è ò.ä), äëÿ ÷àñòè èç 
êîòîðûõ ìîæíî íåïîñðåäñòâåí­
íî íà ïàíåëè êàòàëîãà çàäàâàòü 

Ðèñ. 3. Òðåõìåðíàÿ ìîäåëü ìåòàëëè÷åñêîãî êàðêàñà

Ðèñ. 4. 3D­ìîäåëü óçëà

Ðèñ. 5. Êîìàíäà Áèáëèîòåêè: ÊÌ 
Ýêñïîðò ãåîìåòðèè â SCAD

Ðèñ. 6. Ýïþðû óñèëèé â SCAD ñõåìû ìåòàëëîêîíñòðóêöèé

Ðèñ. 7. Àêñîíîìåòðè÷åñêàÿ ñõåìà òðóáîïðîâîäà â ÊÎÌÏÀÑ­3D ( à),
3D­ìîäåëü òðóáîïðîâîäà â ñèñòåìå ÑÒÀÐÒ ( á)

!"
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ïðîèçâîëüíûå ãåîìåòðè÷åñêèå 
ðàçìåðû. Çà ñ÷åò àññîöèàòèâíîé 
ñâÿçè ñêîìïîíîâàííûõ ýëåìåí­
òîâ ìîæíî ïîëó÷èòü ðàçëè÷íûå 
êîíôèãóðàöèè åìêîñòåé.

Â Áèáëèîòåêå ïðîåêòèðîâàíèÿ 
çäàíèé è ñîîðóæåíèé: ÀÑ/ÀÐ ðàñ­
øèðåí íàáîð êîëîíí, óïðîùåíà 
âîçìîæíîñòü çàïðîåêòèðîâàòü 
êîëîííû ñ êîíñîëÿìè, ïðè ýòîì 
íå íóæíî ïðèáåãàòü ê ïîìîùè 
äðóãèõ áèáëèîòåê. Óïðîùåíî è 
ñîçäàíèå áàëîê — äëÿ íèõ âûäå­
ëåíî îòäåëüíîå ìåñòî â êîìàíäå 
Ñòðîèòåëüíûå èçäåëèÿ. Òàì æå 
ïîëüçîâàòåëè îáíàðóæàò ïåðå­
êðûòèÿ ñàìûõ ðàçíûõ ôîðì è 
ìàòåðèàëîâ (ðèñ. 10).

Â ðàçäåëå «Àðõèòåêòóðà è 
ñòðîèòåëüñòâî» Ìåíåäæåðà 
áèáëèîòåê ïîÿâèëñÿ Êàòàëîã: 
ÒåõíîÍÈÊÎËÜ. Îí ñîäåðæèò 
ýëåêòðîííóþ áèáëèîòåêó ñîåäè­

íåíèé ñòðîèòåëüíûõ êîíñòðóêöèé 
(ïîë, äðåíàæ) èç ñîâðåìåííûõ 

Ðèñ. 11. Êàòàëîã: ÒåõíîÍÈÊÎËÜ

Ðèñ. 12. Ìîäåëü, ïîëó÷åííàÿ ïî òåõíîëîãèè MinD

Ðèñ. 8. Äèàëîãîâîå îêíî Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ýëåìåíòà

Ðèñ. 9. Ãîòîâûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ýëåìåíò

Ðèñ. 10. Ðàñøèðåííàÿ êîìàíäà 
Ñòðîèòåëüíûå èçäåëèÿ

Äðàéâåðû ïðîôåññèîíàëüíûõ óñêîðèòåëåé NVIDIA Quadro 
ñîäåðæèò ñïåöèàëüíûé ïðîôèëü äëÿ ÊÎÌÏÀÑ­3D, êîòîðûé 
àâòîìàòè÷åñêè îáåñïå÷èâàåò ñóùåñòâåííîå óñêîðåíèå ð àáîòû 
ñ 3D­ìîäåëÿìè ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé âðàùåíèÿ è ïî çè­
öèîíèðîâàíèÿ. Â çàâèñèìîñòè îò ñëîæíîñòè ìîäåëè óñê îðåíèå 
ìîæåò ñîñòàâëÿòü îò äâóõ äî ñåìè ðàç. Ïî ðåçóëüòàòà ì ñîâìåñò­
íîãî òåñòèðîâàíèÿ äëÿ ðàáîòû ñ ÊÎÌÏÀÑ­3D ðåêîìåíäóþ òñÿ 
ïðîôåññèîíàëüíûå ãðàôè÷åñêèå óñêîðèòåëè NVIDIA Quad ro 
410, 600 è 2000.

ìàòåðèàëîâ, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó 
ïðîåêòèðîâùèêàì, ïðèìåíÿþ­
ùèì ñîâðåìåííûå ìàòåðèàëû â 
ñâîåé ðàáîòå, íå ïðèäåòñÿ èñêàòü 
àêòóàëüíûå ðåøåíèÿ â áóìàæíûõ 
êàòàëîãàõ, íà âûñòàâêàõ, â Èíòåð­
íåòå (ðèñ. 11).

Äàâíî çíàêîìàÿ ïîëüçîâàòå­
ëÿì ñòðîèòåëüíàÿ êîíôèãóðàöèÿ 
ÊÎÌÏÀÑ­3D ðàçâèâàåòñÿ è ïî­
çâîëÿåò ñîêðàòèòü âðåìÿ ðàáîòû 
íàä ïðîåêòàìè. Íàïðèìåð, òàêèå 
ôóíêöèè, êàê ýêñïîðò äàííûõ â 
ñèñòåìû SCAD è ÑÒÀÐÒ, ïîìîãóò 
èñêëþ÷èòü äâîéíóþ ðàáîòó êî­
ìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ ïðîåêòà, 
àâòîìàòèçàöèÿ ôîðìèðîâàíèÿ 
÷åðòåæåé óçëîâ ìåòàëëîêîíñ­
òðóêöèé ïîçâîëèò ðåæå ïðèáå­
ãàòü ê èçó÷åíèþ ìíîãî÷èñëåí­
íûõ ñåðèé è òèïîâûõ ðåøåíèé 
è âîññîçäàíèÿ ïî íèì íóæíûõ 
ñîåäèíåíèé.

Òðåõìåðíûå ìîäåëè, ïîëó­
÷åííûå ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè 
MinD è äîðàáîòàííûå â ñèñòåìå 
ôîòîðåàëèñòè÷íîãî ðåíäåðèí­
ãà Artisan Rendering, ñòàíîâÿòñÿ 
áîëåå ðåàëèñòè÷íûìè è íàãëÿä­
íûìè, ÷òî ÿâëÿåòñÿ íåñîìíåí­
íûì ïðåèìóùåñòâîì ïðè ïðåä­
ñòàâëåíèè ïðîåêòà çàêàç÷èêàì 
(ðèñ. 12).

Ñòðîèòåëüíûå ïðèëîæåíèÿ 
ÊÎÌÏÀÑ­3D V14, îáðàçóþùèå 
òåõíîëîãèþ MinD, ïîìîãàþò 
ðåøèòü îñíîâíóþ ìàññó çàäà÷, 
ñòîÿùèõ ïåðåä ïðîåêòèðîâùè­
êàìè, ïîçâîëÿÿ íå îòâëåêàòüñÿ íà 
ðàáîòó ñî ñïðàâî÷íèêàìè — êàê 
ñ áóìàæíûìè, òàê è ñ ýëåêòðîí­
íûìè. À çíà÷èò, ó ïîëüçîâàòåëåé 
ÊÎÌÏÀÑ­3D ïîÿâëÿåòñÿ áîëüøå 
âðåìåíè äëÿ òâîð÷åñòâà, èìïðî­
âèçàöèè è ðåøåíèÿ íîâûõ èíòå­
ðåñíûõ çàäà÷.   


